Comment charger KRISTOR

Procédure simplifiée
— Chargez le D.O.S. dans votre PC, acliver KEYBFR pour configurer votre clavier en frangais et GRAFTABL pour
charger les caractéres graphiques minuscules accentuées, si besoin est.
— Tapez KRISTOR suivi de [ENTER

— Suivez ensuile les insiruclions dans le programme.

Procédure recommandée

* pour configuraltion disposan! de 640 K de mémoire ou d’'un disque dur.
Sivous disposez de 640 K et d'un ulililaire de création de disque virtuel (RAM DISK), ou & défaut d'un disque dur, vous
pouvez remplacer les nombreux accés a la disquelte par une leclure en mémoire vive, donc instantanée, ou a défaut,
une lecture sur le disque dur, donc plus rapide.
Conligurez volre systéme avec un disque virluel de 128 K pour laisser 512 K de meémoire libre, nécessaire autfonctionnement
du logiciel. Copier les fichiers KRISTOR.000, KRISTOR.001, KRISTOR.002 et KRISTOR.003 sur le disque virtuel ou, & dé-
taut, sur le disque dur par COPY %.00% C: (ou bien COPY #.00% D: si vous avez déja un disque dur rélérenceé C:).
Le programme cherchera ainsi les lichiers d'exlension sur C: ousur D:,
Dans les 2 cas, activez KEYBFR el GRAFTABL, si besoin est, et tapez KRISTOR (ENTER). Suivez ensuite les
instructions dans le programme.
Attention, saufindication contraire momentanée, ladisquette originale KRISTOR doitrester en permanencedans le lecteur A,
Il est important également que le pavé numérique reste blogué en position (NUM LOCK) durant toute la partie.
Lors de I'affichage du menu principal, les louches suivantes peuvent aussi élre activées :
Wiait) Effectue une pause
Efface I'écran et renvoie momentanément le prompt du DOS; appuyez sur n'importe quelle touche pour

conlinuer la partie
T(emps) Renvoie une semaine plus tard.

CONSEIL AU DEBUTANT
KRISTOR vient de se charger, vous avez accés au lableau de bord de la tour de contréle.
— Décrivons un peu cette tour de contréle.
“en haut de I'écran apparaissen! I'élat des réserves (Cr, Tr. So...) que vous lrouverez détaillées dans la
commande

* au cenlre, I'espace vu par la lour de contrdle.

" en bas, I'ordinateur (ou cerveau positronique) qui vous permel de donner vos ordres.

— Pour sélectionner une commande utilisez les fléches curseurs et validez par [ENTER ] ou RETURN [RTN|

Ce jeuse déroulant en lemps réel, la premiére des choses que vous devez avoir & I'esprit est que le monde et vos enne-
mis évoluent; le lemps se matérialise sur I'écran du cerveau positronique par I'affichage progressif d'une ligne de sym-
boles; une semaine s'est écoulée lorsque la ligne est complétement affichée.

En début de partie les deux premiéres choses a laire sonl :

= Aller modifier le planning pour assurer la transformation des minerais en suffisamment d'énergie,

— Prévoir I'avenir en envoyant des sondes de reconnaissance pour trouver les mondes riches en minerais (ces sondes
pourront exceptionnellement rempre le silence radio et transmettre des messages importants). En général les rensei-
gnements ne s'inscrivent sur I'écran du cerveau positionique qu'au retour de la sonde.

Attention : les renseignements rapporlés par les vaisseaux des sondes qui ont voyagé longlemps dans I'espace peu-
vent étre périmés !
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